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ABSTRAK

Ahmad Multazam. 2022. Penerapan Game Android Fun Easy Learning
Dalam Pembelajaran Mufrodat Bahasa Arab Dengan Maharah Kitabah
Untuk Siswa Kelas 8 di MTs N 2 Kudus Tahun Ajaran 2021/2022 M

Kata Kunci: Game Fun Easy Learning, mufrodat bahasa arab,
keterampilan menulis.

Penelitian ini membahas tentang penerapan game android Fun
Easy Learning dalam pembelajaran mufrodat bahasa arab dengan
maharah kitabah untuk siswa kelas 8 di MTs N 2 Kudus tahun ajaran
2021-2022 M. Adapun tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui
pengaruh game android pada pembelajaran bahasa arab siswa yang
didasari peneliti oleh kemajuan teknologi yang kurang dimanfaatkan
dengan baik oleh dunia pendidikan. Sehingga dengan pemanfaatan game
ini mampu meningkatkan hasil pembelajaran mufrodat bahasa arab siswa.

Jenis penelitian yang digunakan peneliti adalah penelitian
lapangan dengan pendekatan kuantitatif. Sedangkan desain penelitiannya
menggunakan desain eksperimen the one shot case study. Populasi dari
penelitian ini adalah kelas 8 MTs N 2 Kudus, dengan sampel berjumlah
30 siswa dari kelas 8C. Pada pengumpulan data, ada tiga metode yang
digunakan peneliti yaitu observasi, tes dan dokumentasi. Dan
menggunakan teknik analisis data uji T one sample t-test.

Dalam penelitian eksperimen ini, siswa terlebih dahulu diberikan
perlakuan oleh peneliti kemudian dilakukan tes (post-test). Dari hasil
analisis uji T diperoleh nilai p-value sebesar 0,002 < 0,05 dan nilai t
hitung sebesar 3,456 > t tabel 1,699 (1,7), yang berarti bahwa H, ditolak
dan H; diterima. Hal ini menunjukkan adanya peningkatan pembelajaran
mufrodat bahasa arab siswa. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa
penerapan game android Fun Easy Learning dalam pembelajaran
mufrodat bahasa arab melalui maharah kitabah untuk siswa kelas 8 di
MTs N 2 Kudus tahun ajaran 2021-2022 M. Dinyatakan efektif.



