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 ملخص البحث

في تعلم  Fun Easy Learningتطبيق اللعبة أندرويت . 2222أحمد ملتزم. 
الدفردات بمهارة الكتابة لدى الطلاب فصل الثامن في الددرسة الثانوية 

 م 2222/2222قدس سنة الدراسة  2الحكومية 

مفردات اللغة العربية، مهارة ، Fun Easy Learningاللعبة الكلمة الأساسية: 
 الكتابة.

في‌تعلم‌‌Fun Easy Learningتناقش‌ىذه‌الدراسة‌تطبيق‌اللعبة‌أندرويت‌
‌2الدفردات‌بمهارة‌الكتابة‌لدى‌الطلاب‌فصل‌الثامن‌في‌الددرسة‌الثانوية‌الحكومية‌

كان‌الغرض‌من‌ىذه‌الدراسة‌ىو‌تحديد‌م.‌‌‌2021/2022قدس‌سنة‌الدراسة‌
‌على‌بحث‌مبتٍ‌على‌ ‌بناء ‌العربية ‌طلاب‌للغة ‌تعلم ‌ألعاب‌أندرويت‌على تأثتَ
التطورات‌التكنولوجية‌التي‌لم‌يتم‌استخدامها‌بشكل‌صحيح‌من‌قبل‌عالم‌التعليم.‌
‌العربية‌ ‌اللغة ‌إلى‌تحستُ‌نتائج‌تعلم ‌اللعبة ‌ىذه بحيث‌لؽكن‌أن‌يؤدي‌استخدام

‌للطلاب.

نوع‌البحث‌الذي‌يستخدمو‌الباحث‌ىو‌بحث‌ميداني‌ذو‌منهج‌كمي.‌
بينما‌يستخدم‌تصميم‌البحث‌التصميم‌التجريبي‌لدراسة‌حالة‌واحدة.‌كان‌لرتمع‌

قدس‌وعينو‌‌2ىذا‌البحث‌ىو‌طلاب‌في‌الفصل‌الثامن‌مدرسة‌الثانوية‌الحكومية‌
احث‌بثلاثة‌طلاب‌في‌الفصل‌الثامن‌ج.‌في‌جمع‌البيانات،‌يستخدم‌الب‌30من‌

‌ىي‌ ‌الدستخدمة ‌البيانات ‌تحليل ‌تقنية ‌والتوثيق. ‌الاختبار ‌الدلاحضة، ‌وىي طرق
‌.T (one sample t-test)اختبار‌
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في‌ىذا‌البحث‌التجريبي،‌تم‌إعطاء‌الباحث‌للطلاب‌العلاج‌أولا،‌ثم‌تم‌
ىي‌‌Pvalue.‌من‌نتائج‌اختبار‌ت،‌تكون‌قيمة‌(post-test)إجراء‌اختبار‌لاحق‌

(،‌لشا‌يعت1,7‌ٍ)‌‌1,699<3,456وقيمة‌ت‌الحاسوب‌ىي‌‌0,05>0,002
‌العربية.‌وبالتالي،‌H1وقبول‌‌H0رفض‌ ‌تعلم‌الطلاب‌للغة ‌يدل‌على‌زيادة .‌وىذا

في‌تعلم‌الدفردات‌‌Fun Easy Learningلؽكن‌استنتاج‌أن‌تطبيق‌اللعبة‌أندرويت‌
‌الحك ‌الثانوية ‌لدى‌الطلاب‌فصل‌الثامن‌في‌الددرسة ‌الكتابة ‌بمهارة قدس‌‌2ومية

‌م‌قد‌تم‌الإعلان‌عن‌فعاليتو.‌2021/2022سنة‌الدراسة‌
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ABSTRAK 

Ahmad Multazam. 2022. Penerapan Game Android Fun Easy Learning 
Dalam Pembelajaran Mufrodat Bahasa Arab Dengan Maharah Kitabah 

Untuk Siswa Kelas 8 di MTs N 2 Kudus Tahun Ajaran 2021/2022 M 

Kata Kunci: Game Fun Easy Learning, mufrodat bahasa arab, 
keterampilan menulis. 

Penelitian ini membahas tentang penerapan game android Fun 
Easy Learning dalam pembelajaran mufrodat bahasa arab dengan 

maharah kitabah untuk siswa kelas 8 di MTs N 2 Kudus tahun ajaran 

2021-2022 M. Adapun tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui 

pengaruh game android pada pembelajaran bahasa arab siswa yang 
didasari peneliti oleh kemajuan teknologi yang kurang dimanfaatkan 

dengan baik oleh dunia pendidikan. Sehingga dengan pemanfaatan game 

ini mampu meningkatkan hasil pembelajaran mufrodat bahasa arab siswa. 

Jenis penelitian yang digunakan peneliti adalah penelitian 

lapangan dengan pendekatan kuantitatif. Sedangkan  desain penelitiannya 
menggunakan desain eksperimen the one shot case study. Populasi dari 

penelitian ini adalah kelas 8 MTs N 2 Kudus, dengan sampel berjumlah 

30 siswa dari kelas 8C. Pada pengumpulan data, ada tiga metode yang 

digunakan peneliti yaitu observasi, tes dan dokumentasi. Dan 
menggunakan teknik analisis data uji T one sample t-test. 

Dalam penelitian eksperimen ini, siswa terlebih dahulu diberikan 
perlakuan oleh peneliti kemudian dilakukan tes (post-test). Dari hasil 

analisis uji T diperoleh nilai p-value sebesar 0,002 < 0,05 dan nilai t 

hitung sebesar 3,456 > t tabel 1,699 (1,7), yang berarti bahwa H0 ditolak 
dan H1 diterima. Hal ini menunjukkan adanya peningkatan pembelajaran 

mufrodat bahasa arab siswa. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa 

penerapan game android Fun Easy Learning dalam pembelajaran 

mufrodat bahasa arab melalui maharah kitabah untuk siswa kelas 8 di 
MTs N 2 Kudus tahun ajaran 2021-2022 M. Dinyatakan efektif. 
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