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تطبيق استخدام لعبة "جمع . 1711( 1017117171، )ستي رقية
بة في الفصل لترقية مهارة الكتا (SCRAMBLE) "المصورة الكلمات ببطاقة

الثامن بالمدرسة المتوسطة الإسلامية دار السلام جتاك ودوغ دماك العام 
علمي. قدس: كلية التربية في قسم اللغة  بحث. 1711/1711الدراسي 

 .1711العربية. الجامعة الإسلامية الحكومية بقدس 

مهارة الكتابة، اللغة  ، بطاقات المصورة،Scrambleلعبة الكلمات الرئيسية: 
 العربية.

‌وصف ‌إلى ‌البحث ‌ىذا ‌ىدف ‌"جمع‌ (1): ‌لعبة ‌استخدام تطبيق
‌الكتابة‌(Scramble) "المصورة الكلمات‌ببطاقة ‌مهارة ‌لترقية تحليل‌العوامل‌‌(2).

‌‌الداعمة ‌الكلمات‌ببطاقةفي ‌"جمع ‌لعبة ‌استخدام  (Scramble) "المصورة تطبيق

‌الكتابة ‌مهارة ‌في3)‌.لترقية ‌المثبطة ‌العوامل ‌تحليل ‌لعبة‌ تطبيق‌( تطبيق‌استخدام
‌.لدى‌الطلابلترقية‌مهارة‌الكتابة‌ (Scramble) "المصورة "جمع‌الكلمات‌ببطاقة

‌البحث‌ىي‌طريقة‌نوعية،‌أي‌نهج‌يهدف‌  ‌المستخدمة‌في‌ىذا الطريقة
إلى‌فهم‌ظاىرة‌في‌العمق،‌مثل:‌الأفعال‌والأحداث‌والتصورات‌وأفكار‌الناس‌على‌

وعات‌في‌العمق‌وما‌إلى‌ذلك.‌كانت‌الموضوعات‌حد‌سواء‌بشكل‌فردي‌وفي‌مجم
‌العربية ‌اللغة ‌و‌مدرس‌المواد ‌البحث‌ىي‌رئيس‌المدرسة وطلاب‌الفصل‌‌في‌ىذا

تقنيات‌جمع‌ المدرسة‌المتوسطة‌الإسلامية‌دار‌السلام‌جتاك‌ودوغ‌دماك. الثامن‌في



 و‌
 

‌في ‌المستخدمة ‌ببطاقة البيانات ‌الكلمات ‌"جمع ‌لعبة ‌استخدام  "المصورة تطبيق

(Scramble)الإسلامية‌‌‌ ‌المتوسطة ‌في‌الفصل‌الثامن‌بالمدرسة ‌الكتابة ‌مهارة لترقية
‌دماك ‌ودوغ ‌جتاك ‌السلام ‌المقابلة‌دار ‌تقنيات ‌باستخدام ‌جمعها ‌تم ‌والتي ،

‌التوثيق. ‌ودراسة ‌من‌ والملاحظة ‌البيانات ‌تحليل ‌تقنية ‌تتكون ‌نفسو، ‌الوقت وفي
‌البيانات‌واستخلاص‌النتائج.‌ثلاثة‌خطوط‌نشاط،‌وىي:‌تقليل‌البيانات‌وعرض

‌الباحثة‌عن‌طريق‌الدخول‌مباشرة‌  ‌بو أظهرت‌نتائج‌البحث‌الذي‌قام
ىي‌طريقة‌‌Scrambleطريقة‌لعبة‌‌(1)إلى‌الميدان‌وجمع‌البيانات‌بدقة‌وتحليلها‌أن:‌

توفر‌أسئلة‌وإجابات‌عشوائية‌يمكن‌أن‌تسهل‌على‌الطلاب‌العثور‌عليها.‌يجيب‌
‌ ‌أن ‌الطلاب‌على ‌وبشكل‌ويشجع ‌المشكلات‌بسرعة ‌حل ‌على ‌قادرين يكونوا

جيد.‌ىذه‌الطريقة‌مبتكرة‌للغاية‌ومبتكرة‌تستخدم‌في‌التعلم‌وىي‌قادرة‌على‌خلق‌
‌التعلم. ‌في ‌نشاطاً ‌أكثر ‌2) مواقف‌وظروف‌للطلاب‌ليكونوا ‌الداعمة‌( العوامل

زايا‌م‌رئيس‌المدرسة،‌أولياء‌أمور‌الطلابلأسلوب‌التعلم‌ىي:‌المعلمين‌والطلاب‌و‌
‌ ‌التحتية‌Scrambleأسلوب ‌والبنية ‌المرافق ‌إلى ‌بالإضافة ‌‌نفسو المثال:‌الكافية،

‌العربية. ‌اللغة ‌تعلم ‌في ‌المستخدمة ‌بطاقات‌المصورة ‌3) الوسائل ‌المثبطة‌( العوامل
باستخدام‌طريقة‌التعلم‌‌الفهم‌المحدود‌للمدرس‌تجاه‌الطلاب،لطريقة‌التعلم‌ىي:‌

رة‌على‌تحسين‌مهارات‌الكتابة‌العربية‌التي‌يمتلكها‌ىذه،‌من‌المتوقع‌أن‌تكون‌قاد
‌دار‌السلام‌جتاك‌ودوغ‌ الطلاب‌في ‌المتوسطة‌الإسلامية الفصل‌الثامن‌بالمدرسة

 دماك.
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Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan (1) Implementasi permainan 

Scramble dengan menggunakan media kartu bergambar untuk meningkatkan 

keterampilan menulis. (2) Menganalisis faktor pendukung Implementasi 

permainan Scramble dengan menggunakan media kartu bergambar untuk 

meningkatkan keterampilan menulis. (3) Menganalisis faktor penghambat dalam 

implementasi permainan Scramble dengan menggunakan media kartu bergambar 

untuk meningkatkan keterampilan menulis siswa. 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini merupakan metode kualitatif, 

yaitu pendekatan yang bertujuan untuk memahami suatu fenomena secara 

mendalam, seperti: tindakan, peristiwa, persepsi, pemikiran orang baik secara 

individual maupun kelompok secara mendalam dan sebagainya. Subjek dalam 

penelitian ini adalah kepala sekolah, guru mata pelajaran bahasa Arab serta 

peserta didik kelas VIII di MTs Darus Salam Jetak Wedung Demak. Tehnik 

pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah tehnik 

wawancara, observasi, dan menggunakan studi dokumentasi. Sedangkan dalam 

tehnik analisis data terdiri dari tiga alur kegiatan, yaitu: reduksi data, penyajian 

data dan penarikan kesimpulan. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa: (1) metode permainan scramble 

merupakan metode pembelajaran yang menggunakan penekanan latihan soal 

yang dikerjakan secara berkelompok dan memerlukan adanya kerjasama antar 

anggota kelompok dengan cara berfikir kritis sehingga dapat memudahkan siswa 

dalam mencari jawaban dan mendorong siswa untuk dapat memecahkan masalah 

dengan cepat dan baik. Metode ini sangat kreatif dan inovatif digunakan dalam 

pembelajaran dan mampu menciptakan situasi serta kondisi peserta didik 

menjadi lebih aktif dalam belajar. (2) faktor-faktor pendukung metode 

pembelajaran tersebut yaitu: pendidik, peserta didik, kepala sekolah, orang tua 

siswa, kelebihan metode scramble sendiri serta sarana dan prasarana yang 

memadai, misalnya: media kartu bergambar yang digunakan dalam pembelajaran 

bahasa arab. (3) faktor-faktor penghambat metode pembelajaran tersebut yaitu: 

Terbatasnya pemahaman guru terhadap peserta didik, penggunaan model 

pembelajaran yang monoton, waktu yang digunakan dalam pembelaran sangat 

terbatas dan faktor dari peserta didik sendiri. Dengan penggunaan metode 

pembelajaran ini diharapkan mampu meningkatkan keterampilan menulis bahasa 

Arab yang dimiliki oleh siswa kelas VIII di MTs Darus Salam Jetak Wedung 

Demak. 

https://id.wikipedia.org/wiki/Model_pembelajaran

