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ABSTRAK

Siti Rukoiyah, (1710210101). Implementasi Permainan Susun Kata/Scramble
Dengan Menggunakan Media Kartu Bergambar Untuk Meningkatkan
Keterampilan Menulis Siswa Kelas VIII Di Mts Darus Salam Jetak Wedung
Demak Tahun Ajaran 2021/2022. Fakultas Tarbiyah. Program Studi
Pendidikan Bahasa Arab. Institut Agama Islam Negeri (IAIN) Kudus, 2022.

Kata Kunci: Permainan Scramble, Kartu Bergambar, Maharah Kitabah,
Bahasa Arab.

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan (1) Implementasi permainan
Scramble dengan menggunakan media Kkartu bergambar untuk meningkatkan
keterampilan menulis. (2) Menganalisis faktor pendukung Implementasi
permainan Scramble dengan menggunakan media kartu bergambar untuk
meningkatkan keterampilan menulis. (3) Menganalisis faktor penghambat dalam
implementasi permainan Scramble dengan menggunakan media kartu bergambar
untuk meningkatkan keterampilan menulis siswa.

Metode yang digunakan dalam penelitian ini merupakan metode kualitatif,
yaitu pendekatan yang bertujuan untuk memahami suatu fenomena secara
mendalam, seperti: tindakan, peristiwa, persepsi, pemikiran orang baik secara
individual maupun kelompok secara mendalam dan sebagainya. Subjek dalam
penelitian ini adalah kepala sekolah, guru mata pelajaran bahasa Arab serta
peserta didik kelas VIII di MTs Darus Salam Jetak Wedung Demak. Tehnik
pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah tehnik
wawancara, observasi, dan menggunakan studi dokumentasi. Sedangkan dalam
tehnik analisis data terdiri dari tiga alur kegiatan, yaitu: reduksi data, penyajian
data dan penarikan kesimpulan.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa: (1) metode permainan scramble
merupakan metode pembelajaran yang menggunakan penekanan latihan soal
yang dikerjakan secara berkelompok dan memerlukan adanya kerjasama antar
anggota kelompok dengan cara berfikir kritis sehingga dapat memudahkan siswa
dalam mencari jawaban dan mendorong siswa untuk dapat memecahkan masalah
dengan cepat dan baik. Metode ini sangat kreatif dan inovatif digunakan dalam
pembelajaran dan mampu menciptakan situasi serta kondisi peserta didik
menjadi lebih aktif dalam belajar. (2) faktor-faktor pendukung metode
pembelajaran tersebut yaitu: pendidik, peserta didik, kepala sekolah, orang tua
siswa, kelebihan metode scramble sendiri serta sarana dan prasarana yang
memadai, misalnya: media kartu bergambar yang digunakan dalam pembelajaran
bahasa arab. (3) faktor-faktor penghambat metode pembelajaran tersebut yaitu:
Terbatasnya pemahaman guru terhadap peserta didik, penggunaan model
pembelajaran yang monoton, waktu yang digunakan dalam pembelaran sangat
terbatas dan faktor dari peserta didik sendiri. Dengan penggunaan metode
pembelajaran ini diharapkan mampu meningkatkan keterampilan menulis bahasa
Arab yang dimiliki oleh siswa kelas VIII di MTs Darus Salam Jetak Wedung
Demak.
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