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ABSTRAK

Imroatul Karimah (1610210013) Pengaruh Strategi Pembelajaran
Aktif “Crossword Puzzle” Terhadap Penguasaan Kosakata Siswa
Kelas X1 di MAN 01 Kudus.

Kata kunci : Strategi Pembelajaran Aktif “Crossword Puzzle”,
Penguasaan Kosakata

Penelitian ini bertujuan untuk : (1) mengetahui proses
pembelajaran bahasa arab dengan penerapan strategi pembelajaran aktif
Crossword Puzzle di kelas XI MAN 01 Kudus, (2) mengetahui sejauh
mana penguasaan kosakata siswa sebelum dan sesudah perlakuan, (3)
mengetahui pengaruh penerapan strategi pembelajaran aktif Crossword
Puzzle terhadap penguasaan kosakata siswa kelas XI di MAN 01 Kudus.

Penelitian ini termasuk penelitian kuantitatif dengan jenis
penelitian eksperimen semu (Quasi Experimental). Adapun tipe penelitian
ini adalah Nonequivalent Control Group Design. Populasi penelitian ini
adalah seluruh siswa kelas XI di MAN 01 Kudus dengan teknik
pengambilan sampel menggunakan metode Purposive Sampling. Metode
pengumpulan data dengan tes, observasi dan dokumentasi. Analisis data
dalam penelitian ini menggunakan t-test.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penerapan strategi
pembelajaran aktif Crossword Puzzle di kelas eksperimen dilakukan
dalam dua kali pertemuan dan keaktifan siswa mengalami peningkatan
sebesar 8,9%. Penguasaan kosakata siswa pada kelas eksperimen
mengalami peningkatan sebesar 12,144, hal ini ditunjukkan dengan hasil
pre tes dan post tes. Rerata nilai pre test sebesar 70,634 sedangkan rerata
nilai post test sebesar 82,778. Hasil analisis dan pengujian hipotesis
menunjukkan bahwa terdapat pengaruh yang signifikan strategi
pembelajaran aktif Crossword Puzzle terhadap penguasaan kosakata siswa
kelas XI MAN 01 Kudus. Hal ini dibuktikan dengan nilai t hitung lebih
besar dari t tabel yaitu 3.095 > 2.0301.



