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ABSTRAK

Slamet Arifin . 2020. Efektivitas permainan bahasa dalam
pembelajaran bahasa arab untuk meningkatkan ketrampilan membaca
bagi siswa di kelas satu Takhasus An-Nasyri di pondok pesantren Darul
Falah Jekulo Kudus. (studi experiment) Program Studi Bahasa Arab,

Falkutas Tarbixah IAIN KUDUS.

Kata Kunci:permainan bahasa arab, pembelajaran bahasa arab untuk ,
ketrampilan membaca.

Tujuan penelitian ini adalah 1) untuk mengetahui pembelajaran
membaca teks bahasa arab pada siswa sebelum menggunakan efektivitas
permainan bahasa dalam pembelajaran bahasa arab Takhasus An-Nasyri di
pondok pesantren Darul Falah Jekulo Kudus, 2) untuk mengetahui
pembelajaran membaca teks bahasa arab pada siswa sesudah
menggunakan efektifitas permainan bahasa dalam pembelajaran bahasa
arab Takhasus An-Nasyri di pondok pesantren Darul Falah Jekulo Kudus,
3) untuk mengetahui sejauh mana efektivitas penerapan permainan bahasa
dalam pembelajaran bahasa arab Takhasus An-Nasyri di pondok pesantren
Darul FalahJekulo Kudus.

Jenis penelitian ini adalah jenis penelitian experimen, dan
menggunakan pendekatan kuantitatif dikarenakan data penelitian
berupaangka-angka dan analisisnya menggunakan statistik.Adapun teknik
pengumpulan data yang digunakan melalui metode, observasi,
dokumentasi, dan tes..

Adapun hasil penelitian menunjukkan bahwa 1). Rata-rata nilai
siswa kelas satu Takhasus An-Nasyri di pondok pesantren Darul Falah
Jekulo Kudus sebelumnya yaitu 72,63. 2) Rata-rata nilai Takhasus An-
Nasyri di pondok pesantren Darul Falah Jekulo Kudus setelahnya yaitu
79,2. 3)Penerapan efektivitas permainan bahasa dalam pembelajaran
bahasa arab untuk meningkatkan ketrampilan membaca Takhasus An-
Nasyri di pondok pesantren Darul Falah Jekulo Kudus adalah pada
kategori “baik” Hal ini dapat dilihat dari hasil siswa dalam memahami
makna bacaan dan merasa senang dalam pembelajaran, dan dapat dilihat
juga dari rata-rata nilai observasi aktivitas psikomotorik yaitu 111,8 dan
rata-rata efektifitas 113,6. Dan berdasarkan pada analisis kuantitatif dari
hasil penelitian menujukkan bahwa hipotesis yang berbunyi “ada pengaruh
keefektifitasan dalam penggunaan efektivitas permainan bahasa dalam
pembelajaran bahasa arab Takhasus An-Nasyri di pondok pesantren Darul
Falah Jekulo Kudus”. Dapat diterima kebenarannya pada taraf signifikan
5% dalam analisis uji hipotesis diketahui bahwa r hitung > r table yaitu
(9,021 > 2,00) sehingga regresinya adalah Signifikan.



