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ABSTRAK

ELLA NATAVIA, 2021, “Pengembangan Bahan Ajar Untuk Maharah
Qiraah Berbasis Cerita Bergambar Untuk Siswa MTs Natijatul Islam Jaken.”

Kata Kunci: Bahan Ajar, Maharah Qiraah, Cerita Bergambar

Bahan ajar merupakan bagian penting dari proses pembelajaran.
Keberadaan bahan ajar yang baik dan menarik dapat membantu siswa untuk
belajar materi dengan mudah dan menyenangkan. Maharah giraah merupakan
satu dari empat keterampilan berbahasa. Dalam pembelajaran bahasa Arab,
maharah giraah bertujuan agar siswa mampu memahami isi bacaan pada teks-
teks giraah. Namun, dalam kenyataannya tujuan pembelajarn giraah masih sulit
dicapai. Hal tersebut disebabkan oleh beberapa faktor diantaranya bahan ajar
yang digunakan dalam pembelajaran kurang menarik sebagaimana yang
ditemukan oleh peneliti di MTs Natijatul Islam Jaken Pati, masih banyak siswa
yang merasa kesulitan dalam memahami isi teks berbahasa Arab. Maka dari itu,
peneliti melihat pentingnya mengembangkan bahan ajar untuk maharah giraah
berbasis cerita bergambar.

Penelitian ini bertujuan: (1) untuk menghasilkan bahan ajar untuk
maharah giraah berbasis cerita bergambar untuk siswa di MTs Natijatul Islam
Jaken Pati (2) untuk mengetahui hasil validasi dari pengembangan bahan ajar
untuk maharah giraah berbasis cerita bergambar untuk siswa di MTs Natijatul
Islam Jaken Pati (3) untuk mengetahui respon siswa di MTs Natijatul Islam
Jaken Pati terhadap bahan ajar untuk maharah giraah berbasis cerita bergambar.

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode
Research and Development, model Dick and Carey dengan beberapa modifikasi,
tahap penelitian ini yaitu: analisis kebutuhan, desain produk, pengembangan
produk, validasi produk, dan revisi produk. Subjek uji coba untuk mengethui
kelayakan bahan ajar ini terdiri dari ahli materi, ahli media, ahli pengguna dan 3
siswa MTs Natijatul Islam Jaken Pati. Adapun pengumpulan data menggunakan
wawancara dan angket. Dan analisis data menggunakan teknik analisis data
kualitatif dan statistik deskriptif.

Hasil penelitian ini yaitu: (1) produk bahan ajar untuk maharah giraah
berbasis cerita bergambar untuk siswa di MTs Natijatul Islam Jaken Pati (2) hasil
validasi menunjukkan bahwa bahan ajar untuk maharah giraah berbasis cerita
bergambar layak digunakan ditinjau dari aspek materi, media dan ahli pengguna.
Bahan ajar ini memperoleh skor kelayakan (dalam persen) dari aspek materi
73,3% dan aspek media 81,4% dan ahli pengguna 85,4%. Berdasarkan data ini,
diperoleh rata-rata 80,03% dengan kategori “baik”. (3) respon siswa



menunjukkan bahwa bahan ajar berbasis cerita bergambar layak digunakan dan
memperoleh rata-rata 80.7 dengan kategori “baik”.



