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MOTTO 
 

مۡ   هر نفُسر وُاْ مَا بِرَ ُ مَا برقَوۡمٍ حَتََّّٰ يُ غَيّرِ  إنَّ ٱللَََّّ لََ يُ غَيّرِ
  

Artinya: ”Sesungguhnya Allah tidak akan mengubah keadaan suatu 

kaum sebelum mereka mengubah keadaan diri mereka sendiri.” 

(QS. Ar-Ra’d [13] : 11) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

vii 

 

PERSEMBAHAN 

 
Skripsi ini kupersembahkan kepada: 

1. Keempat orang tuaku tercinta, ayah dan ibuku, ayah dan ibu 

mertuaku yang tak henti-hentinya mendo’akanku demi 

kebahagiaan anak-anaknya. 

2. Teman hidupku yang mau berkomitmen bersamaku disisa 

hidupnya dengan ridho-Nya, semoga jodoh baik didunia dan 

surga-Nya yaitu suamiku Muhammad Syaifurrohim yang 

selalu memberikan semangat, dukungan dan motivasi terbesar 

dalam hidupku. 

3. Malaikat kecilku yaitu Fariha Jannatin Alfafa yang 

menyempurnakan keluarga kecilku, senyumnya yang menjadi 

kebahagiaan keluarga dan sakitnya menjadi duka keluarga, 

semoga selamat didunia dan diakhirat. 

4. Saudaraku yaitu Anis mahfidhoh, M. Abdul Rahim, M, Imam 

Abdul Ghafur, saudara iparku yaitu M. Shodiq, Asnunik, 

Naela Aizzatin, yang selalu memberiku semangat yang tak 

kunjung padam demi masa depan yang labih cerah dan 

keponakanku M. Habib ja’far Shodiq, Lathifatuz zahroh, Aufa 

Layali Nayyiroh, M. Farih Fitriyan, M. Ziyan Gufronul Ibad 

dan Nazila Nawaliya Husna yang membuat keluarga besar 

kami menjadi ramai dan bahagia. 

5. Sahabat-sahabatku tersayang yang selalu memberi semangat 

dan mendo’akanku. 

6. Partner rasa saudara yaitu M. Andrik Fahrurrozi, Dewi 

Rahayu, Alfiyatur Rohmania, Qorina Azizah, dan Desy 

Sadzali yang bersedia membantu, memberi semangat dan 

selalu mendo’akanku dan terima kasih sudah mengisi sebagian 

dalam hidupku. 

7. Teman-temanku PIAUD’15 yang menginspirasi dan berjuang 

bersama dengan semangat juang 45. 

8. Teman-teman kecilku siswa-siswi Al-Azhar yang selalu 

merubah mood-ku menjadi lebih baik ketika bersamanya yang 

insyallah menjadi amal jariyahku. 

9. Semua teman-temanku yang tak bisa aku sebutkan satu per 

satu. 

10. Almamaterku tercinta.   

 



 

viii 

 

PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB-LATIN 
 

 
 

 

 

 

 

 



 

ix 

 

KATA PENGANTAR 

 بسم الله الرحمن الرحيم
Alhamdulillah puji syukur kehadirat Allah SWT yang telah 

melimpahkan rahmat, taufiq san hidayah-Nya, sehingga pada 

kesempatan ini penulis dapat menyelesaikan skripsi ini. 

Skripsi yang berjudul “Penerapan Media Loose Parts 

Berbasis Steam Dalam Meningkatkan Kreativitas Anak Usia 

Dini Kelompok B Di Kelompok Bermain Al Azhar Rogomulyo 

Pati Tahun” ini disusun dalam rangka memenuhi tugas dan 

melengkapi syarat  guna memperoleh gelar sarjana pendidikan pada 

Fakultas Tarbiyah  Institut Agama Islam Negeri Kudus.  

Dalam penyusunan skripsi ini, penulis banyak mendapatkan 

bimbingan dan saran-saran dari berbagai pihak, sehingga 

penyusunan laporan ini dapat terealisasikan. Untuk itu, penulis 

menyampaikan terimakasih kepada: 

1. Bapak Dr. H. Mundakir, M.Ag.selaku Ketua Institut Agama 

Islam Negeri Kudus (IAIN) Kudus. 

2. Bapak Dr. H. Abdul Karim, M.Pd. selaku Ketua Jurusan 

Tarbiyah IAIN Kudus. 

3. Ibu Dewi Ulya Mailasari, S.S, M.A selaku Ketua Prodi 

Pendidikan Islam Anak Usia Dini (PIAUD) IAIN Kudus dan 

Dosen Pembimbing dalam penyusunan skripsi ini. 

4. Para Dosen/Staf Pengajar di IAIN Kudus yang telah membekali 

pengetahuan, sehingga penulis dapat menyelesaikan 

penyusunan skripsi ini. 

5. Anisa Listiana, M.Ag., selaku Kepala Perpustakaan IAIN 

Kudus. 

6. Orang tua yang senantiasa memberikan do’a dan motivasi serta 

pihak-pihak terkait yang telah mendukung dan membantu 

penyusunan laporan ini. Terima kasih atas do’a, bantuan, serta 

semangat bagi penulis. 

7. Semua Sivitas Akademika IAIn Kudus yang senantiasa selalu 

mengedepankan integritasilmu pengetahuan. 

8. Kepala KB beserta semua Guru KB Al Azhar Rogomulyo Pati 

yang telah memberikan kesempatan dalam menggai informasi 

demi kelengkapan data skripsi ini. 

9. Teman-teman PIAUD angkatan 2015, terimakasih telah 

berjuang bersama penulis dan memberikan semangat dan 



 

x 

 

motivasi kepada penulis sehingga dapat menyelesaikan 

penyusunan skripsi ini. 

10. Semua pihak yang telah membantu penulis dalam 

menyelesaikan skripsi ini, baik berupa dukungan do’a dan 

motivasi demi terselesaikannya skripsi ini. 

Semoga amal baik yang telah diberikan kepada penulis 

mendapat imbalan oleh Allah SWT. Penulis menyadari bahwa 

penyusunan skripsi ini walaupun masih jauh dari kesempurnaan 

dalam arti sebenarnya, namun penulis berharap semoga skripsi ini 

dapat bermanfaat bagi penulis sendiri dan pembaca pada umumnya. 

  

Kudus, 11  Mei  2021 

Penulis, 

 

 

 

Hidayatul Jannah 

NIM: 1510410020 

 


