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ABSTRAK

Vera Alvenia Efriyani. NIM. 1410310015, dengan judul Penerapan Media 
Pembelajaran Interaktif Animasi Dalam Meningkatkan Hasil Belajar 
Kognitif IPA Siswa Kelas III MI Nurul Haq Prambatan Kidul Kudus Tahun 
Pelajaran 2017/2018, program S. I Jurusan Tarbiyah Prodi Pendidikan Guru 
Madrasah Ibtidaiyah (PGMI) IAIN Kudus, 2018.

Penelitian ini bertujuan: untuk mengetahui penerapan media pembelajaran 
interaktif animasi dalam meningkatkan hasil belajar IPA siswa kelas III MI Nurul 
Haq Prambatan Kidul Kudus, mengetahui perbedaan dan peningkatan hasil belajar 
siswa kelas III pada mata pelajaran IPA antara kelas kontrol dengan kelas 
eksperimen setelah menggunakan media interaktif animasi di MI Nurul Haq 
Prambatan Kidul Kudus.

Jenis penelitian ini adalah penelitian eksperimen, dimana penelitian 
eksperimen yaitu penelitian yang dapat menguji secara benar hipotesis 
menyangkut hubungan kausal (sebab akibat). Data yang akan diteliti dengan 
kuantitatif dalam penelitian ini adalah data tentang media pembelajaran interaktif 
animasi dan hasil belajar siswa dalam pembelajaran IPA kelas III. Populasi dalam 
penelitian ini terdiri dari kelas III A sebanyak 24 siswa dan kelas III B sebanyak 
26 siswa. Jadi jumlah keseluruhan sebanyak 50 siswa, kemudian diambil seluruh 
sampel sebesar 50 siswa dengan menggunakan teknik simple random sampling. 
Dalam analisis ini peneliti menggunakan analisis statistik yaitu dengan 
mengadakan perhitungan nilai angka tentang penerapan media pembelajaran 
interaktif animasi dalam meningkatkan hasil belajar IPA siswa kelas III MI Nurul 
Haq Prambatan Kidul Kudus dengan menggunakan rumus Uji Kruskal Wallis.

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa: 1) Pelaksanaan dari penerapan 
media pembelajaran interaktif animasi pada mata pelajaran IPA kelas III  di MI 
Nurul Haq Prambatan Kidul Kudus tahun pelajaran 2017/2018 dalam kategori 
baik dengan rata-rata 86,67. Dan hasil penelitian bersifat random karena nilai 
asymptotic significant untuk media Animasi lebih besar dari alpha (0,05). 2) 
Pelaksanaan dari penerapan media gambar kelas III  di MI Nurul Haq Prambatan 
Kidul Kudus Tahun Pelajaran 2017/2018  dalam kategori cukup baik adalah 
dengan rata-rata 73,65. Dan hasil penelitian bersifat random karena karena nilai 
asymptotic significant untuk media gambar lebih besar dari alpha (0,05). 3)
Terdapat perbedaan hasil belajar kognitif IPA setelah dilaksanakannya posttest
yaitu hasil belajar kelas eksperimen lebih tinggi setelah diberi perlakuan media 
pembelajaran Interaktif Animasi dibandingkan dengan pemberian perlakuan 
media gambar pada kelas kontrol. Dengan demikian, penggunaan media 
pembelajaran interaktif animasi berkontribusi meningkatkan hasil belajar kognitif 
siswa kelas III dalam pembelajaran IPA.
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