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MOTTO 
 

 

 

                         

    

 

 

Artinya: “dan Barangsiapa yang berjihad, Maka Sesungguhnya jihadnya itu 

adalah untuk dirinya sendiri. Sesungguhnya Allah benar-benar 

Maha Kaya (tidak memerlukan sesuatu) dari semesta alam” (QS. 

Al-Ankabuut: 6).1 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                 
1
 Al-Qur’an Surat Al-Ankabuut ayat 6, Al-Qur’an dan Terjemahannya, Proyek Pengadaan 

Kitab Suci al-Qur’an, Departemen Agama, Jakarta, 1985, hal. 998. 
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~PERSEMBAHAN~ 

Puji syukur alhamdulillah. Salawat salam kepada Baginda Nabi Muhamad 

SAW. Dengan segala kerendahan hati, penulis bisa menyelesaikan karya kecil ini. 

Kepadanya karya ini penulis persembahkan untuk : 

1. Kedua orang tua penulis. Bapak Ahmadun dan Ibu Khayati. Dua orang tua 

yang tinggal di pelosok desa berprofesi sebagai petani kecil, yang selalu 

rela berkorban demi buah hatinya agar terus bisa mereguk madu ilmu 

pengetahuan setinggi-tingginya. Sebagaimana orang-orang desa yang 

sangat berbangga, bisa menyekolahkan anaknya hingga ke jenjang yang 

lebih tinggi. Apalagi hanya seorang petani kecil.  

2. Adik-adikku. Miftahul Munir dan Fatcha Aulia Rizka yang selalu berharap 

bisa menyaksikan kakaknya diwisuda. Begitu juga keluarga lainnya. 

Kakek, nenek, paman, bibi, dan semuanya yang menanyakan kapan 

penulis diwisuda. 

3. Calon istriku di masa depan yang selalu penulis tunggu kehadirannya. 

4. Teman-teman kuliah di kelas I-PAI. Kalian teman kuliah yang sangat 

menyenangkan dan membuat penulis betah di kampus. 

5. Teman-teman di LPM Paradigma. Tempat penulis belajar banyak hal. 

Membaca, menulis, layout, desain, dan berjejaring. Samudra pengalaman 

yang sangat berharga bagi penulis. 

6. Teman-teman di IPNU dan IPPNU. Dari sana penulis belajar tentang 

organisasi dan mengenal bergaul di masyarakat. 

7. Teman-teman alumni Kos Pak Doel. Empat semester lebih kebersamaan 

yang luar biasa. Kelucuan-kelucuan yang kalian ciptakan selalu menjadi 

kekuatan penulis untuk menghadapi getirnya kuliah. 

8. Teman-teman di Radar Kudus. Terutama tim Biro Pati. Motivasi dalam 

bentuk gojlokan hampir setiap hari akhirnya mampu melecutkan semangat 

penulis. 

9. Dan kepada teman-teman lainnya yang turut memberi energi, dan spirit, 

kepada penulis dalam menyelesaikan tugas akhir ini. 
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KATA  PENGANTAR 

           

 

Segala puji bagi Allah SWT yang telah melimpahkan rahmat, taufiq dan 

hidayah-Nya, sehingga pada kesempatan ini penulis dapat menyelesaikan skripsi 

ini. Skripsi yang berjudul Hubungan Kebiasaan Bermain Game Online dengan 

Perilaku Belajar Siswa Kelas VIII MTs Negeri 2 Jepara Tahun Ajaran 

2018/2019, ini disusun guna memenuhi salah satu syarat memperoleh gelar 

Sarjana Strata 1 (satu) dalam Jurusan Tarbiyah program studi Pendidikan Agama 

Islam pada Institut Agama Islam Negeri (IAIN) Kudus. 

Dalam penyusunan skripsi ini penulis banyak mendapatkan bimbingan dan 

saran-saran dari berbagai pihak, sehingga penyusunan skripsi ini dapat 

terealisasikan. Untuk itu penulis menyampaikan terima kasih kepada : 

1. Dr. H. Mundakir, M.Ag., selaku Rektor IAIN Kudus yang telah merestui 

dalam pembahasan dan penyusunan skripsi ini. 

2. Dr. H. Abdul Karim, M.Pd., selaku Dekan Fakultas Tarbiyah pada IAIN 

Kudus. 

3. Ahmad Falah, M. Ag., selaku Ketua Program Studi PAI Jurusan Tarbiyah 

pada IAIN Kudus. 

4. Dr. Saliyo, S.Ag, M.Si., selaku Dosen Pembimbing yang telah bersedia 

meluangkan waktu, tenaga dan fikiran untuk memberikan bimbingan, 

pengarahan dalam penyusunan skripsi ini. 

5. Anisa Listiana, M.Ag., selaku Kepala Perpustakaan IAIN Kudus yang telah 

memberikan izin dan layanan perpustakaan yang diperlukan dalam 

penyusunan skripsi ini. 

6. Drs. H. Miftakhudin, M.Pd.I, selaku Kepala MTs Negeri 2 Jepara yang telah 

memberikan izin dan layanan yang diperlukan dalam penyusunan skripsi ini. 

7. Para dosen dan staf pengajar di lingkungan IAIN Kudus yang membekali 

berbagai pengetahuan, sehingga penulis mampu menyelesaikan penyusunan 

skripsi ini. 
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