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ABSTRAK

Nailil Fauziyyah (110448), “Efektivitas Permainan Bahasa “ Kalimat Rahasia”
pada Pemahaman Qowaid Nahwiyah pada Siswa Kelas VIII di MTs Asy-
Syafi’iyyah Mulyorejo Demak”.

Kata Kunci :Efektivitas, Kalimat Rahasia, Pemahaman Qowaid Nahwu

Penelitian ini bertujuan: (1) Untuk mengetahui penerapan permainan
Kalimat Rahasia di MTs Asy-Syafi’iyyah Mulyorejo Demak  (2) untuk
mengetahui nilai rata-rata sesudah penggunaan Kalimat Rahasia, (3) Untuk
mengetahui efektivitas penggunaan Kalimat Rahasia dalam pemahamn qowaid
nahwu.

Jenis penelitian ini adalah penelitian eksperimen dengan Pre-
Eksperimental Designs, yaitu Pretest-Posttest Control Group Design. Adapun
pendekatan yang digunakan yaitu pendekatan kuantitatif. Tehnik pengumpulan
data yang digunakan adalah Pretest-Posttest dalam bentuk pilihan ganda,
observasi, dan wawancara, sedangkan tehnik analisis data dilakukan dengan
beberapa langkah yakni, uji validitas, reliabilitas, uji asumsi klasik (normalitas
dan homogenitas), serta yang terakhir adalah uji T.

Hasil yang diperoleh dari penelitian Efektivitas penggunaan permainan
Kalimat Rahasia dan Lelang Gramatika di Kelas VIII B adalah dapat dikatakan
baik. Karena hasil hitung yang diperoleh dari nilai t, adalah 5,74 , kemudian
dibandingkan dengan T tabel untuk taraf signifikansi 1% 2,69 dan 5% 2,02, maka
diketahui nilai t, lebih besar dibandingkan dengan t tabel. Hal ini menunjukan
adanya perbedaan yang signifikansi antara siswa VIII B sebelum dan sesudah
menggunakan permainan Kalimat Rahasia dalam pemahaman gowaid nahwu.

Dengan demikian, diketahui bahwa penggunaan permainan bahasa
“Kalimat Rahasia” efektif dalam pemahaman qowaid nahwu di kelas VIII B di
MTs Asy-Syafi’iyyah Mulyorejo Demak.
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