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ABSTRAK 

Muhammad Ulil Fahmi, 2010110071 Pengembangan Media 

Pembelajaran Berbasis Motion Graphic Untuk Penguatan Karakter 

Profil Pelajar Pancasila Pada Mapel Pai & Budi Pekerti Siswa Kelas 

VIII DI SMP N 1 Gebog Kudus 

Rendahnya kualitas pembelajaran tanpa di dukung media 

menjadikan peserta didik bosan dan sulit untuk mendidik karakter. Oleh 

karena itu, diperlukannya inovasi teknologi pembelajaran yang sekaligus 

menguatkan karakter Profil Pelajar Pancasila. Penelitian ini bertujuan 

untuk mengetahui (1) Untuk mengetahui spesifikasi media pembelajaran 

berbasis motion graphic untuk penguatan karakter profil pelajar Pancasila 

pada mapel PAI dan Budi Pekerti siswa kelas VIII SMP N 1 Gebog Kudus. 

(2) Untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran berbasis motion 

graphic untuk penguatan karakter profil pelajar Pancasila pada mapel PAI 

dan Budi Pekerti siswa kelas VIII SMP N 1 Gebog Kudus, (3) Untuk 

mengetahui pengaruh media pembelajaran berbasis motion graphic untuk 

penguatan karakter profil pelajar Pancasila pada mapel PAI dan Budi 

Pekerti siswa kelas VIII SMP N 1 Gebog Kudus. 

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian R&D (Research 

and Development. lima tahapan yakni Analysis (analisis), Design (desain), 

Development (pengembangan), Implementation (implementasi), dan 

Evaluation (evaluasi). Instrumen pengumpulan data yang digunakan terdiri 

atas lembar pedoman wawancara, lembar validasi, dan angket. Populasi 

dari penelitian ini adalah peserta didik kelas VIII F SMP N 1 Gebog 

Kudus.. Analisis data yang dilakukan menggunakan analisis kuantitatif dan 

kualitatif. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa (1) Spesifikasi media 

pembelajaran berbasis motion graphic untuk penguatan profil pelajar 

Pancasila pada mapel PAI dan Budi Pekerti siswa kelas VIII SMP N 1 

Gebog Kudus berdurasi 9 menit 15 detik. Bisa ditampilkan secara (offline) 

ataupun (online). Tahap pembuatan di awali membuat storyboard, naskah, 

membuat ilustrasi dan mengedit gambar, dan rekaman suara narator. (2) 

Uji Kelayakan media pembelajaran berbasis motion graphic ini ialah segi 

visual sebesar 92%, segi audio layak 100%, segi isi sebesar 91%, dan segi 

bahasa layak sebesar 97,5%. (3) Pengaruh Penguatan profil pelajar 

Pancasila siswa setelah mengikuti pembelajaran PAI dan Budi Pekerti 

melalui media pada seluruh siswa kelas VIII F uji (pretest), sebesar 44, 

sedangkan  setelah penggunaan media (posttest) berubah 54,87879. Hasil 

uji N-Gain sebesar 0,7369553 menyatakan penguatan profil pelajar 

Pancasila siswa mengalami peningkatan yakni aspek Kebhinekaan dan 

kebudayaan global dengan nilai 0,721012212 kategori sedang, dan nilai 

0,741309054 pada aspek bergotong royong. Kata Kunci : Motion Graphic, 

Karakter, Profil Pelajar Pancasila, dan PAI 


