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MOTTO 

 

“Tidak ada yang bisa memahamimu lebih baik dari dirimu sendiri, 

jadi bersungguh-sungguhlah dalam segala hal. 

Just do it, never give up, and all is well” 

(Farikhatul Akhlis Fahruddin Yulianto) 
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PERSEMBAHAN 
 

Bismillahirrohmanirrohim, 

Alhamdulillahirabbil‟alamin. 

Dengan mengucapkan syukur atas kehadirat Allah Subhanahu 

Wata‟ala atas limpahan segala nikmat, rahmat dan ridho-Nya, yang telah 

menuntun hambanya sehingga tugas akhir skripsi ini dapat terselesaikan 

dengan baik. Karya ini merupakan wujud dari kegigihan dalam ikhtiar 

untuk orang-orang yang selalu hadir dan berharap keindahannya. Puji 

syukur alhamdulillah dan dengan segala kerendahan hati saya 

persembahkan karya ini untuk: 

1. Ayah dan ibuku tercinta, terimakasih banyak atas semua yang kalian 

berikan dan korbankan untukku. Do‟amu yang tiada putus menjadi 

semangatku untuk melangkah mewujudkan impian. Untuk kedua 

orangtuaku semoga selalu diberikan kesehatan, dipanjangkan umur, 

serta diberikan rizki yang melimpah. Serta adik-adikku tersayang, 

yang selalu memberi do‟a dan dukungannya. 

2. Ndoro Putri Fatimatuz Zahro‟, yang senantiasa memberikan 

dukungan dan menjadi support sistem terbaik. Mendengarkan segala 

keluh kesahku dan menjadi penyempurna kebahagiaanku, 

terimakasih telah menjadi bagian perjalanan saya hingga penyusunan 

skripsi ini. 

 

 

Kudus, 07 November 2024 

 

 

 

Penulis 
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KATA PENGANTAR 

 

Segala puji bagi Allah subhanahu wa ta‟ala yang telah 

melimpahkan rahmat, taufik dan hidayah-Nya, sehingga pada kesempatan 

ini peneliti dapat menyelesaikan skripsi ini. Sholawat serta salam selalu 

tercurah kepada junjungan kita Nabi Muhammad shallallahu „alaihi 

wasallam. 

Dalam penyusunan skripsi yang berjudul Implementasi Metode 

Gamifikasi Dalam Motivasi Belajar Al-Qur’an Hadits Materi Ilmu 

Tajwid Kelas VII Madrasah Tsanawiyah NU Darul Anwar 

Cranggang Dawe Kudus ini peneliti banyak mendapatkan bimbingan 

dan saran-saran dari berbagai pihak, sehingga penyusunan skripsi ini 

dapat terselesaikan. Untuk itu izinkan peneliti menyampaikan ucapan 

terimakasih kepada: 

1. Prof. Dr. H. Abdurrohman Kasdi, Lc., M.Si. selaku Rektor IAIN 

Kudus. 

2. Dr. Adri Efferi, M.Ag. selaku Dekan Fakultas Tarbiyah IAIN 

Kudus. 

3. Puspo Nugroho, M.Pd.I. selaku Kaprodi PAI yang telah 

membersamai serta membimbing dalam perkuliahan. 

4. Dr. H. Kisbiyanto, S.Ag., M.Pd. selaku Dosen Pembimbing Skripsi 

yang telah meluangkan waktunya dan memberikan bimbingan serta 

arahan dalam penyusunan skripsi ini. 

5. Dosen/staff pengajar di IAIN Kudus yang telah memberikan 

wawasan serta ilmu pengetahuan sehingga penelitian skripsi ini 

selesai. 

6. Teman-temanku, Muhammad Aryadi Anwar, Faizal Azril Firdaus, 

Ilham Aditya Mahendra yang telah menemani saya selama 

pengerjaan, arahan-arahan, serta memberikan semangat selama 

saya mengerjakan skripsi ini. 

7. Dosen-dosen Fakultas Tarbiyah, terkhusus Bapak Dr. H. 

Kisbiyanto, S.Ag., M.Pd. yang senantiasa meluangkan waktunya 

untuk membimbing saya dalam proses pengerjaan skripsi. Semoga 

Allah subhanahu wa ta‟ala selalu melindungi dan meninggikan 

derajat beliau di dunia dan di akhirat, terimakasih atas bimbingan 

dan arahan selama ini. Semoga ilmu yang diajarkan bermanfaat di 

dunia dan bernilai di akhirat. Aamiiin. 

8. Teman-teman kelas PAI A angkatan 2020 yang telah berjuang 

bersama menimba ilmu di almamater tercinta IAIN Kudus, 

terimakasih telah memberikan cerita indah selama empat tahun ini, 

segala canda, tawa, senang dan kelucuan akan menjadi kisah yang 

tidak akan saya lupakan. 
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9. Keluarga besar Madrasah Tsanawiyah NU Darul Anwar 

Cranggang Dawe Kudus, terkhusus Bapak Rifa‟i, S.Pd.I., Bp. 

Ahmad Thoyib, S.Pd.I. dan Bp. Roziqin, S.Pd.I. yang telah 

bersedia meluangkan waktunya untuk membantu menyelesaikan 

penulisan skripsi ini. 

10. Teman-teman Praktik Profesi Lapangan (PPL) di Madrasah 

Tsanawiyah NU Darul Anwar Cranggang Dawe Kudus dan teman-

teman Kuliah Kerja Nyata (KKN) di Kunduran Kota Blora yang 

telah memberikan cerita yang indah selama satu bulan. 

11. Tak lupa untuk teman-teman yang tidak dapat kutulis namanya 

satu persatu. Dari yang mau meluangkan waktunya untuk berjuang 

bersama dalam penelitian skripsi maupun dalam hal segala 

kehidupan. 

12. Semua pihak yang telah terlibat yang tidak dapat saya sebutkan 

satu-persatu dalam menyelesaikan penyusunan skripsi ini. 

Terimakasih atas bantuan dan dukungan yang telah diberikan 

kepada peneliti. 

Peneliti menyadari bahwa skripsi ini masih banyak kekurangan 

untuk menjadi sempurna. Semoga skripsi ini dapat bermanfaat bagi 

peneliti khususnya, serta pembaca pada umumnya. Aamiin. 

 

Kudus, 07 November 2024 

Peneliti, 

 

 

 

Farikhatul Akhlis Fahruddin Yulianto 

NIM. 2010110006 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


