ABSTRAK

Riffiyatul Adkhiyah, 112 404 meneliti tentang ” Implementasi Teknik
Pembelgaran Jeopardy Dalam Meningkatkan Kemampuan Berpikir Siswa Pada
Mata Pelgjaran Figih Di MTs Riyadiotul Ulum Kunir Dempet Demak Tahun
Ajaran 2016”. Disusun guna memenuhi tugas akhir perkuliahan untuk
memperoleh gelar sarjana strata 1 (S1) ilmu tarbiyah program studi pendidikan
agama Islam STAIN Kudus. Latar belakang yang mendorong penelitian ini adalah
bahwa sebagian besar sistem pembelgjaran yang dilakukan oleh guru selalu
monoton sehingga menjadikan siswa jenuh akan proses pembelgaran yang itu-itu
sga. Madrasah Tsanawiyah Riyadlotul Ulum Kunir merupakan salah satu
madrasah yang memperhatikan dengan baik kualitas pendidikan bagi siswa-
siswinya. Ha ini terbukti dengan adanya implementas teknik pembelajaran
Jeopardy dalam meningkatkan kemampuan berpikir siswa pada mata pelgaran
figih, yaitu teknik pembelgaran berupa kuiz yang berisi soa-soal. Dimana soal-
soal tersebut nanti akan dijawab oleh siswa. Teknik tersebut mempunyai manfaat
untuk meningkatkan kemampuan berpikir serta dapat juga dijadikan sebaga alat
evaluasi bagi guru. Sistem pendidikan dan pengajaran yang dikembangkan dalam
lembaga ini adalah berpaduan antara sistem perpaduan tradisional dengan
pendidikan modern yang dikembangkan saat ini. Dalam penelitian ini peneliti
menemukan beberapa masalah yang muncul yakni seperti Bagaimana
Implementasi teknik pembelgjaran Jeopardy pada mata pelgaran Figih di MTs
Riyadlotul Ulum, Bagaimana Implementasi teknik pembelagaran Jeopardy dalam
meningkatkan kemampuan berpikir siswa pada mata pelgaran Figih di MTs
Riyadlotul Ulum, Bagaimana hasil kemampuan berpikir siswa setelah
menggunakan teknik pembel garan Jeopardy Pada Mata Pelgjaran Figih.

Untuk menyelesaikan permasalahan dalam penelitian tersebut, peneliti
menggunakan metode penelitian kualitatif yang lebih bersifat deskriptif.
Pengumpulan data dilakukan pada natural setting (kondisi yang aamiah), dan
teknik pengumpulan data lebih banyak pada observas partisipas pasif (passive
participant), wawancara mendalam (in depth interview), dokumentasi, dan
triangulasi. Selanjutnya peneliti melakukan analisis data dengan model Miles and
Huberman, yang mana analisis data berlangsung secara terus-menerus sampai
tuntas, sehingga datanya jenuh. Aktivitas dalam analisis data, yaitu data reduksi,
data display dan kesimpulan.

Hasil penelitian tentang implementasi teknik pembelgaran Jeopardy pada
mata pelgaran figih di MTs Riyadiotul Ulum Kunir Dempet Demak, dilakukan
dengan tiga tahap yaitu perencanaan dengan mempertimbangkan kondis
madrasah dan pelaku pendidikan, pelaksanaan dengan terjun langsung kelapangan
dan evaluas secara kognitif, afektif, dan psikomotorik. Sedangkan faktor yang
mempengaruhi - diimplementasiskannya teknik pembelgjaran Jeopardy vyaitu,
upaya menanggulangi kebosanan siswa dengan system pembelgaran yang
monoton sehingga siswa jenuh akan proses pembelgjaran. Tingkat keberhasilan
pada implementasi teknik pembelgjaran Jeopardy pada matapelgaran figih bisa
dikatakan baik, dengan bukti peningkatan nilai mata pelgaran figih 80,0.
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