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MOTTO 
 

رُ   ل لنَّاسُ  أنَْ فَع ه مُْ النَّاسُ  خَي ْ
“Sebaik-baik manusia adalah yang paling bermanfaat bagi manusia” 

(HR. Ahmad) 
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PERSEMBAHAN 
 

Alhamdulillahhirrobbilalamin 

Puji syukur kehadirat Allah SWT yang senantiasa memberikan 

rahmat, taufiq, hidayah, inayah dan nikmat-Nya. Sholawat serta salam 

saya haturkan kepada Baginda Nabi Muhammad SAW, serta ucapan 

terima kasih kepada kedua orang tua dan keluarga besar yang senantiasa 

memberikan dorongan, dukungan, dan semangat untuk menyelesaikan 

tugas akhir ini, juga tak lupa kepada seluruh guru, dosen, almamater 

tercinta prodi Tadris Ilmu Pengetahuan Alam Fakultas Tarbiyah IAIN 

Kudus, serta teman-temanku tercinta. Aku persembahkan karya 

sederhana ini kepada orang-orang yang punya banyak arti dalam hidupku: 

1. Terima kasih kepada kedua orang tuaku, Bapak Sukarno (alm) dan 

Ibu Nailis Saidah yang telah merawat dan membesarkanku dengan 

penuh kasih sayang serta senantiasa membimbingku dengan penuh 

kesabaran dan keikhlasan, serta tak henti-hentinya memberikan 

dukungan moral maupun materi. Teruntuk Ibu, Terima kasih atas 

segala do’a yang setiap malam selalu engkau panjatkan sehingga aku 

bisa menjadi pribadi yang lebih baik dan mempunyai semangat 

dalam menjalani hidup. Dan teruntuk almarhum bapak, semoga 

baik-baik saja di alam sana, akhirnya aku berhasil mewujudkan cita-

cita bapak. Meskipun bapak sudah tidak ada disini, aku akan tetap 

senantiasa mendo’akan semoga bapak ditempatkan ditempat yang 

terbaik di sisi-Nya, dan selalu berusaha menjadi panutan yang bagi 

adik-adik. Semoga Ibu dan Bapak senantiasa berada dalam 

lindungan-Nya. Aku sayang kalian. 

2. Terima kasih kepada kedua adik saya, Maulidia Naila Syifa dan 

Maulidia Naila Cahaya Cinta. Tak lupa juga kepada kedua embah 

saya Mbah Maskurin dan Mbah Siti Maesaroh yang selalu memberi 

support dan do’a kepada saya.  

3. Terima kasih untuk teman-temanku yang selalu memberi semangat 

dan menjadi pendengar yang baik atas segala keluh kesahku, spesial 

terima kasih untuk seseorang yang sudah mau bertahan sampai 

sejauh ini (dan semoga) sampai seterusnya, terima kasih karena 

sudah memlih untuk tidak pergi.  
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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB-LATIN 
 

Konsonan Tunggal Vokal 

 ب
B/b 

 ش
Sy/sy 

 ؿ
L/l 

 Tanpa ا

tanda 

 M/m ... A/a ـ Ṣ/ṣ ص T/t ت

 N/n ... I/i ف Ḍ/ḍ ض Ṡ/ṡ ث

 W/w ... U/u و Ṭ/ṭ ط J/j ج

 H/h Mᾱdd ھ Ẓ/ẓ ظ Ḥ/ḥ ح

 KH/kh خ
 عَ 

awal 
‘A/‘ɑ ء akhir A᾽/a᾽ َب ا Bᾱ 

 D/d د
 akhir ع

A᾽/ɑ᾽ ء awal A/a ِبي Bī 

 Bū بوُ Y/y ي G/g غ Ż/ż ذ

 ر
R/r 

 ف
F/f Tasydīd Yᾱ᾽nisbɑh 

 fɑlɑkiy ف ل كِيَّ ɑbb ا بَّ Q/q ق Z.z ز

بَّ K/k ك S/s س ال مِيَّ rɑbb ر   ɑlamiy‘ ع 

„Ain Hamzah 

di Belakang 

„Ain Hamzah  

di-wɑqf َْال 
Vokal Rangkap 

عَ   الْفرُُوْعَُ qɑrɑ‘ɑ ق ر 
ɑlfurū‘ 

رَُ  الْق م 
ɑl- 

qɑmɑr َْيْرِي  gɑirī غ 

ءَ  اءَُ qɑrɑ᾽ɑ ق ر   الْق ض 
ɑlqɑḍᾱ᾽ 

 الشَّمْسَُ
ɑl- 

syɑms 
يْئَ   syɑi᾽un ش 

Kata Majemuk 

dirangkai Kata Majemuk dipisah Tɑ᾽ Mɑrbūṭɑh 

يْنَِ ما لَُالدِّ يْنَِ Jɑmᾱluddīn ج  ما لَْالدِّ  ج 
Jɑmᾱl 

ɑlDīn 
ة َ اع   sᾱ„ɑh س 

 

  



 

ix 

 

KATA PENGANTAR 
 

Alhamdulillah, puji syukur kehadirat Allah SWT yang senantiasa 

memberikan rahmat, taufiq, hidayah, inayah dan nikmat-Nya, sehingga 

pada kesempatan kali ini peneliti dapat menyelesaikan tugas skripsi ini. 

Sholawat beriring salam semoga senantiasa tercurahkan kepada Nabi 

Agung Muhammad SAW.  

Pada kesempatan ini penyusun mengucapkan terimakasih yang 

sebesar-besarnya kepada semua pihak yang telah membantu penyusunan 

dalam penyelesaian skripsi dengan judul “Pengembangan Game Edukasi 

Science Adventure Berbantu Software Construct 3 pada Materi 

Pencemaran Lingkungan Tingkat SMP/MTs”. Ucapan terimakasih yang 

tulus penyusun sampaikan kepada: 

1. Prof. Dr. H. Abdurrohman Kasdi, Lc., M. Si., selaku rektor IAIN 

Kudus. 

2. Dr. M. Nur Ghufron, S.Ag., M. Si., selaku dekan Fakultas Tarbiyah. 

3. Iseu Laelasari, M.Pd., selaku ketua Program Studi Tadris Ilmu 

Pengetahuan Alam. 

4. Hanik Malichatin, M.Pd., selaku dosen pembimbing skripsi yang 

telah bersedia meluangkan waktu, tenaga, dan pikiran untuk 

memberikan bimbingan dan arahan dalam menyelesaikan tugas akhir 

ini. 

5. Dosen dan civitas akademika fakultas tarbiyah IAIN Kudus, 

khususnya segenap dosen Tadris Ilmu Pengetahuan Alam yang telah 

membimbing dan memberikan banyak ilmu baru. 

6. Bapak Rohimin, S.Pd.I, selaku kepala MTs Tahfidz Rohmatillah 

yang telah memberikan kesempatan dan izin atas dilakukannya 

kegiatan penelitian. 

7. Bapak Iqbal Alan Abdullah, S.Pd., selaku guru mata pelajaran IPA di 

MTs Tahfidz Rohmatillah yang telah memberikan izin, kesempatan, 

semangat dan membantu selama penelitian.  

8. Semua teman dan sahabatku, teman-teman Tadris IPA angkatan 

2018, Tim PPL, Tim KKN-IK yang telah memberikan semangat, 

dukungan, kenangan serta pengalaman yang berharga. 

9. Semua pihak yang telah mendukung dan membantu dengan ikhlas 

dalam penyelesaian tugas akhir ini. 

10. Last but not least, I want to thank me, I want to thank me for 

believing in me, I want to thank me for doing all this hard work, I 

wanna thank me for having no days off, I wanna thank me for never 

quitting. 
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Semoga apa yang telah dilakukan mendapat ridho Allah SWT, 

menjadi amal baik bagi kita semua dan semoga Allah memberikan 

balasan serta pahala yang berlipat ganda. Penulis menyadari bahwa 

skripsi ini masih jauh dari kesempurnaan. Oleh karena itu, kritik dan 

saran yang membangun dari semua pihak diperlukan dalam perbaikan 

skripsi ini. Semoga skripsi ini dapat memberikan manfaat bagi dunia 

pendidikan dan bangsa Indonesia. 

   Kudus, 26 Juni 2023 

   Penyusun 

 

 

  

  

     Muhammad Noor Syafi’i 

     NIM.1810710057 

 


